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yroBinquisitor
Kolonien

von Wolfgang Kramer
und Richard Ulrich
flir 2 - 5 Personen

GROSSINQUISITOR & KOLONIEN ist eine Erweiterung von EL GRANDE

| und nur mit diesem zusammen spielbar.

}él Mit Ausnahme der folgenden Spielregel ist dieses Spiel
|

identisch mit EL GRANDE.
Die Erweiterung GROSSINQUISITOR & KOLONIEN
kann gemal den nachfolgenden Regeln auch mit
der Variante KONIQ & INTRIGANT
gespielt werden.
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Spielmaterial
Vier neue Regionen:

1 Tafel Amerika

1 Tafel Schiff

1 Tafel Mittelmeerldnder

1 Tafel Frankreich

92 Begrenzungstafeln (je eine mit 6 und 10 Feldern)
1 schwarzer GroBinquisitor und 4 Caballeros seiner Farbe
30 Caballeros (je 6 Caballeros in den bisherigen Spielfarben)
11 Warenplattchen (Wert 4) und 5 Goldplattchen (Wert 6)
1 GroBinquisitorkarte (als 6. Aktionskarten-Stapel)

11 neue Aktionskarten (als 7. Aktionskaﬂen-Stapel)
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Spielvorbereitungen
+ Die 4 Regionentafeln werden auf oder neben den Spielplan gelegt.

+ Die 4 Caballeros des GroBlinquisitors; Nach der Bestimmung der Heimatregionen und der
IKonigsregion werden 2 weitere Regionenkarten gezogen In diese Regionen werden je ¢ Cabal-
leros des GroRinquisitors gestellt.
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* Der Startplatz der Begrenzungstafel wird durch eine weitere Regionenkarte bestimmt.
Bei 2 - 3 Spielern wird mit der Begrenzungstafel mit 6 Feldern gespielt. r'_d‘“—l
Bei 4 - 5 Spielern wird mit der Begrenzungstafel mit 10 Feldern gespielt. 4
Die Begrenzungstafel wird wahrend des Spiels durch IKarten des 7 Stapels —v—f

versefzt, Die nicht benétigte Begrenzungstafel kommt aus dem Spiel. 5
L_..____‘.J

- N, ,{'m"" o

* Die GroBinquisitorkarte kommt als 6. Stapel neben die
Aktionskarten aus EL GRANDE. Sie wird wie die
IK6nigskarte behandelt, d. h. sie kann in jeder Spielrunde gewdhlt
werden.

* Die 11 anderen Aktionskarten werden gemischt und als 7 Stapel verdeckt
daneben gelegt.

* Von allen 7 Aktionskarten-Stapeln wird je 1 Karte aufgedeckt.

* Jeder Spieler erhdlt 12 Caballeros in seiner Farbe. Wie gehabt, kommen 1 Caballero auf das
Startfeld des Erfolgspfades und 2 Caballeros in die eigene Heimatregion. Mit der Geheimschei-
be bringen jetzt alle Spieler 2 weitere Caballeros in eine beliebige Region (ausgenommen ist
natirlich die Kénigsregion).

| -+ 1 Gold-Pldttchen wird nach Amerika gelegt.
« 2 Waren-Pldttchen werden auf die Mittelmeerlander gelegt.

+ Der GroBinquisitor, die restlichen Gold- und Waren-Plittchen (und die beiden Wertungstafeln
aus EL GRANDE) werden neben den Spielplan bereit gelegt.
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Die neuen Regionen

Die Regionentafeln stellen neue Regionen dar und sind wie die bisherigen Regionen zu behandeln.

Zu beachten ist, dall

« Caballeros aus dem Castillo nicht in die neuen Regionen gebracht werden kdnnen,

« der Kénig das Festland nicht verldft, d. h. aufer nach Frankreich kann der I<énig in keine neue
Region gezogen werden.

Weitere Besonderheiten der neuen Regionen werden nachfolgend beschrieben.
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Es kénnen insgesamt nur ) N - P
3 Caballeros nach Frankreich gebracht werden. oo s T e é“ﬁ_"

Sie werden auf die vorgezeichneten Felder gestellt.

| Der "Botschafter” ist mit 2 zusitzlichen Wertungspunkten ausgestattet. Der "Gesandte" erhélt noch
;;?_f; 1 weiteren Wertungspunkt.

| Ein Spieler, der beispielsweise die beiden ersten Felder mit Caballeros besetzt hat, erhilt bei einer
Wertung 6 Punkte: 3 fiir die Majoritdt in Frankreich, 2 fir den Botschafter und 1 fiir den Gesand-
ten.

Caballeros konnen unter folgenden Bedingungen nach Frankreich gebracht werden:
« wenn der IK6nig in Aragon oder in KKatalonien steht,

+ direkt vom Hof aus oder vom Schiff,

+ durch Umsetzungen.







